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WIZUALIZACJA PRZEDWOJENNEJ ZABUDOWY
DZIELNICY ZYDOWSKIEJ W PRZEMYSLU

Dostepne obecnie aplikacje graficzne i moc obliczeniowa komputeréw pozwalaja na
tworzenie ztozonych modeli oraz animacji komputerowych. Powyzsze aplikacje zna-
lazty szerokie zastosowanie m.in. w architekturze do wirtualnej rekonstrukcji obiek-
tow historycznych. Na podstawie archiwalnych map i zdjeé¢, tworzone sa kompute-
rowe modele obiektow, ktore pozwalaja na odtworzenie i zobrazowanie istniejacej
kiedy$ zabudowy. Modelowanie komputerowe umozliwia rowniez w stosunkowo
krotkim czasie na wielowariantowa koncepcje rekonstrukcji obiektu, co jest nieo-
dzownym elementem wyboru optymalnej wersji rzeczywistej rekonstrukcji. W arty-
kule przedstawiono komputerowe wizualizacje zabudowy Dzielnicy Zydowskie;
w Przemyslu. Na podstawie dostgpnych archiwalnych map i zdj¢¢ zlokalizowano
oraz zwymiarowano przedwojenne obiekty wchodzace w sktad zabudowy Dzielnicy
Zydowskiej. Przy wykorzystaniu zaawansowane;j aplikacji graficznej 3ds Max Studio
zwizualizowana zostata zabudowa Dzielnicy Zydowskiej, w sklad ktorej wehodzity
m.in. Synagoga Tempel, Stara Synagoga, Sad Grodzki oraz liczne zespoty kamienic.
W artykule przedstawiono utworzone modele wybranych obiektow, rekonstrukcje
komputerowa catej Dzielnicy Zydowskiej, jak rowniez przyktad wspotczesnej aran-
zacjl przestrzennej rekonstruowanej dzielnicy.

Stowa kluczowe: obiekty historyczne, rekonstrukcja, komputerowa wizualizacja,
model komputerowy 3d, rendering

1. Wprowadzenie

Rekonstrukcja architektoniczna ma na celu odtworzenie obiektu lub jego cze-
$ci w formach historycznych, z wykorzystaniem zachowanych, oryginalnych ele-
mentoéw 1 detali [1]. Obecnie, wraz z postgpem i rozwojem grafiki komputerowe;j,
szczegolne znaczenie w architekturze ma rekonstrukcja komputerowa, gdzie przy
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wykorzystaniu aplikacji graficznych mozliwe jest doktadne odtworzenie istnieja-
cych kiedys obiektow architektonicznych [2]. Na podstawie archiwalnych map
i zdje¢ tworzony jest trojwymiarowy model obiektu, ktory nastgpnie prezentowa-
ny jest na tle istniejgcego zabudowania. Wykonana w ten sposob wizualizacja,
umozliwia zobrazowanie w sposob bardzo zblizony do rzeczywistego, przyjetej
koncepcji rekonstrukcji obiektu. Komputerowe modelowanie umozliwia w do$¢
szybki sposdb przeanalizowanie wielu wariantdéw koncepcyjnych odbudowy
obiektu, dzieki czemu, projektant na etapie wizualizacji ma mozliwo$¢ wyboru
optymalnego rozwigzania wpisujgcego si¢ w istniejacy stan zabudowy.

W artykule przedstawiono przyktad komputerowego odtworzenia Dzielnicy Zy-
dowskiej w Przemyslu. Z wykorzystaniem oprogramowania 3ds Max Studio odbu-
dowane zostaly gléwne obiekty zabudowy zniszczonej podczas I Wojny Swiatowej
oraz przedstawiono mozliwos¢ wspotczesnej aranzacji zrekonstruowanej dzielnicy.

2. Historyczna zabudowa Dzielnicy Zydowskiej w Przemyslu

Przemysl od wiekdéw byt miastem, w ktorym Scieraly si¢ rozne kultury oraz
narodowosci. Liczng grupe ludnos$ci, oprocz Polakéw i Rusindw stanowita tutaj
ludnosé¢ zydowska i na poczatku XX wieku, liczebnos¢ ta wynosita ok. 30% po-
pulacji catego miasta.

Pierwsze wzmianki o ludnosci pochodzenia zydowskiego w Przemyslu po-
chodza juz z XI wieku, jednak na okres przypadajacy na druga potowe
XVI wieku, datuje si¢ gwaltowny wzrost liczebno$ci ludnosci zydowskiej, co
zwigzane bylo z nadaniem znacznych przywilejow rodzinom zydowskim przez
krola Zygmunta Augusta. Druga potowa XVI wieku uznawana jest rOwniez za
poczatek powstania Dzielnicy Zydowskiej w Przemyslu [3].

Dzielnica Zydowska znajdowata si¢ pomiedzy ul. Wodna, ul. Jagiellonska
oraz obecng ul. Kazimierzowska. Do najwazniejszych obiektow wchodzacych
w sktad dzielnicy wchodzity m.in.: Sad Grodzki, Synagoga Tempel, Stara Syna-
goga oraz zespot kamienic.

Na rys. 1 zostata przedstawiona jedna z zachowanych pocztowek przed-
stawiajaca przedwojenng zabudowe Dzielnicy Zydowskiej.

Dzialania wojenne sprawity, ze wickszo$¢ obiektow zwigzanych z kulturg
zydowska zostalo zniszczonych, zachowaly si¢ jedynie dwie synagogi oraz
cmentarz zydowski. Obecnie w miejscu Dzielnicy Zydowskiej znajduje sie pu-
sty plac, czgsciowo petnigcy funkcje parkingu.

3.Komputerowa rekonstrukcja zabudowy Dzielnicy Zydowskiej

Na podstawie archiwalnych map i zdjec¢ ustalono lokalizacj¢ oraz gabaryty
przedwojennych obiektéw znajdujacych sie w Dzielnicy Zydowskiej. Na rys. 2
przedstawiono granice obiektow rekonstruowanych oraz istniejagca obecnie za-
budowa.
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Rys. 1. Przedwojenna pocztéwka przedstawiajaca Dzielnice Zydowska [4]
Fig. 1. Pre-war postcard showing Jewish District [4]

Rys. 2. Granice odtwarzanych obiektow oraz istniejaca zabudowa :
1 - Kamienica Nussbauma, 2 - Sad Grodzki, 3 - Zesp6t kamienic przy ul. Wodnej, 4 - Syna-
goga Tempel, 5 - Zesp6t kamienic przy Synagodze Tempel, 6 - Stara Synagoga, 7 - Zespot
kamienic przy Starej Synagodze, 8 - Kamienica w centrum Placu Berka Joselewicza, 9 - Ka-
mienica przy ulicy Ratuszowej

Fig. 2. Boundaries of the reconstructed buildings and existing buildings :
1 - Nussbaum’s house, 2 - Grodzki Court, 3 - Tenement houses on the Water Street,
4 - Tempel Synagogue, 5 - Tenement houses about Tempel Synagogue, 6 - Old Synagogue,
7 - Tenement houses about Old Synagogue, 8 - House in the center Berk Joselewicz square,
9 - House on the Town Hall Street
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3.1.Sad Grodzki

Jednym z nielicznych obiektéw Dzielnicy Zydowskiej, do ktérego zacho-
wala si¢ obszerna dokumentacja fotograficzna jest Sad Grodzki. Byt to budynek
dwupictrowy posiadajgcy duza ilos¢ zdobien. Budynek ten zawieral charaktery-
styczne obramowania okienne, zlozone gzymsy, ornamenty mig¢dzyokienne czy
zdobnicze elementy dachu.

Na rys. 3 przedstawiono wykonany w oprogramowaniu 3ds Max Studio
model Sadu Grodzkiego. Model ten jest bryla o duzym stopniu zlozono$ci co
zwigzane jest z dokladnym odwzorowaniem licznych detali.

Rys. 3. Model komputerowy Sadu Grodzkiego [6]
Fig. 3. Computer model of the Grodzki Court [6]

3.2.Synagoga Tempel

Kolejnym charakterystycznym obiektem wchodzagcym w sktad zabudowy
Dzielnicy Zydowskiej byla synagoga Tempel. Obiekt ten wybudowany zostat
koncem XIX w., murowany z czerwonej cegly na planie kwadratu. Do wejscia
prowadzity szerokie schody, a charakterystycznym elementem synagogi byly
tablice Dekalogu wzniesione ku gorze na frontowej $cianie [5].

3.3.Stara Synagoga

Synagoga zbudowana zostata koncem XVI w., odrestaurowana poczatkiem
XIX w., niestety doszczetnie zniszczona dziataniami wojennymi w 1941 r. Po-
czatkowo obiekt ten sktadat si¢ z prostokatnej sali gtownej, jednak w pdzniej-
szych latach dobudowane zostaly liczne przybudowki, czego koncowym efek-
tem byta skomplikowana bryta obiektu [5].
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Rys. 4. Model komputerowy Synagogi Tempel [6]
Fig. 4. Computer model of the Tempel Synagogue [6]

Rys. 5. Odtworzony komputerowo model Starej Synagogi [6]

Fig. 5. Computer model of the Old Synagogue [6]

3.4.Dzielnica Zydowska

Oprocz przedstawionych powyzej modeli, odtworzony zostat réwniez ze-
spot kamienic znajdujacy si¢ w sgsiedztwie wymienionych obiektow. Na rys. 6
17 przedstawiono calkowicie odtworzong zabudowe przedwojennej Dzielnicy
Zydowskiej. Bialymi bloczkami zostaly oznaczone istniejace obecnie zabudo-
wania.
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Rys. 6. Wirtualna rekonstrukcja zabudowy Dzielnicy Zydowskiej [6]
Fig. 6. Virtual reconstruction of buildings Jewish District [6]
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Rys. 7. Wizualizacja zabudowy Dzielnicy Zydowskiej [6]
Fig. 7. Visualisation of buildings Jewish District [6]

4.Przyklad wspolczesnej aranzacji przestrzennej dawnej
Dzielnicy Zydowskiej

W zwigzku z obecnym planem miasta odno$nie zagospodarowania dawnej
Dzielnicy Zydowskiej, ktéry zaklada mozliwo$¢é budowy obiektu wielko-
powierzchniowego w tym miejscu, na rys 8. zostal przedstawiony przyktad
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wspolczesnej aranzacji wymienionego obszaru. Odtworzone obiekty historyczne
polaczone zostaty szklanymi Scianami z metalowymi elementami konstrukcyj-
nymi. Przedstawiony wariant umozliwia umieszczenie pasazy handlowych
i punktéw ushuigowych wewnatrz obiektéw, jednocze$nie lgczac historyczne
elewacje z nowoczesng formg i wygladem.

I

Rys. 8. Przyktad wspolczesnej aranzacji Dzielnicy Zydowskiej [6]

Fig.8. Example of modern arrangement Jewish District [6]

5. Whnioski

Modelowanie komputerowe stanowi jedng z gtdéwnych metod wirtualnej re-
konstrukeji obiektow zabytkowych. Zaawansowane aplikacje graficzne umozli-
wiajg precyzyjne odtworzenie istniejacej w przesztosci zabudowy, czgsto o zna-
czeniu historycznym. Utworzone w ten sposéb wizualizacje umozliwiaja zobra-
zowanie istniejacej kiedys zabudowy. dzigki czemu wykorzystywane sg szeroko
m.in. w muzealnictwie, np. do wirtualnego spaceru 3D.

W artykule zaprezentowano wirtualng rekonstrukcje dawnej Dzielnicy Zy-
dowskiej w Przemys$lu. Stworzone wizualizacje komputerowe umozliwily od-
tworzenie bogatej 1 roznorodnej zabudowy Przemysla, brutalnie zniszczonej
dzialaniem nazistowskich Niemiec w okresie Il wojny swiatowe;.
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RECONSTRUCTION OF THE BUILDINGS OF THE JEWISH DISTRICT
IN PRZEMYSL

Summary

The currently available graphic applications and the computing power of the computers al-

low you to create complex models and computer animations. These applications are widely used,
among others, in architecture for the reconstruction of historical buildings. On the basis of archival
maps and images, the computer models of the buildings are created, which allow you to recon-
struct and illustrate the once existing buildings. Computer modelling also enables, in a relatively
short time, the multi-variant concept of the building reconstruction, what is an indispensable ele-
ment of choosing the optimal version of the real reconstruction.
The article presents the computer reconstruction of the buildings of the Jewish District in Prze-
mysl. On the basis of the available archival maps and photos it was possible to locate and dimen-
sion the pre-war buildings belonging to the buildings of the Jewish District. By using the advanced
graphics application of 3ds Max Studio the buildings of the Jewish District were reconstructed,
which included, among others, the Tempel Synagogue, the Old Synagogue, the Grodzki Court and
numerous complexes of tenement houses. The article presents the created models of the selected
objects, the computer reconstruction of the whole Jewish District, as well as the example of the
modern spatial arrangement of the reconstructed district.
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